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Przedstawiony nizej chronologiczny spis wydarzen, jakie mialy miejsce w Barsawii i innych prowincjach
Thery, przyjmuje za punkt odniesienia rok 1506TH, czyli w $wietle pierwszoedycyjnego podrecznika pod-
stawowego ,,chwile obecng”. Informacje zawarte w pézniejszych dodatkach dotyczg takze pdzniejszych
lat, niemniej uznanie ,,podstawki” za punkt wyjscia wydalo mi si¢ najrozsadniejsze. Dla wygody Czytelnika
daty podano zaréwno w kalendarzu throalskim, jak i therafiskim. Przy komentarzach podane sg Zrédla, z
ktérych dana informacja pochodzi (ksiazka i numer strony), w celu ulatwienia znalezienia doktadnych in-
formacji w konkretnych, oficjalnych podrecznikach wydanych przez FASA Corp. Gwiazdka przy dacie
oznacza, ze nie jest ona doktadna, lecz podana w wymienionych zrédlach jedynie dla orientacji.
Obowiazujg nastepujace skroty:

ED — Earthdawn™ Podrecznik podstawowy

BV — Powietrzna Przystan 1 Vivane, ksiega pierwsza ,,Barsawianskie Vivane”
PV — Powietrzna Przystan i Vivane, ksigga trzecia ,,Prowincja Vivane”.

TI — Theranskie Imperium

WR — Wezowa Rzeka

TDK — Throal: the Dwarf Kingdom

Praca ta jest rozwijana o informacje z kolejnych oficjalnych podrecznikéw i poddawana rozmaitym
korektom. Najbardziej aktualna wersja jest do pobrania w moim serwisie: http.://earthdawn.of.pl.

Opracowanie: Marcin ‘ajfel” Zawidlak

Earthdawn™ jest zastrzezonym znakiem towarowym FASA Corporation. Oryginalny material o Earthdawnie © 1993-1999 FASA Corporation.

Wersja polska i licencja: Wydawnictwo MAG, Warszawa. Wszelkie prawa zastrzezone. Uzyte bez zezwolenia. Jakickolwick uzycie w tej pracy materialéw obje-
tych licencja FASA (i MAG) nie ma na celu naruszenia dobr licencyjnych FASA (i MAG).
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Wydarzenie

Powstaje wioska, stuzaca jako obdz zimowy dla koczowni-
czych plemion ludzi w poludniowo-zachodniej Barsawii.
Wioska ta w przysztosci stanie si¢ metropolia Vivane.
[BV18].

Wedlug dokumentéw znajdujacych si¢ obecnie w Wiecznej
Bibliotece Thery, w tym czasie Vivane miato juz 7000
mieszkancéw [BV18§].

Vivace liczy juz 16500 mieszkancow[BV18].

Poczatek sagi o Theranach i historii elfa Elianara Messiasa.
»Deklaracja Odlaczenia” Shosary od Dworu Elféw w Bar-
sawil (za panowania krolowej Falili) oraz wygnanie Messiasa.
Odnalezienie Ksiag Cierpienia 1 poczatek ich badan [ED22].
W okresie tym (uwazanym za poczatki przyszlego krole-
stwa Throalu) — rozpoczynaja walke o wladze dwa naj-
wazniejsze krasnoludzie plemiona: Huari — ze wschodniej
1 Mishwal — z zachodniej czgsci gor [TDK20].

Uczniowie Messiasa z Navarimem na czele zaktadaja o$ro-
dek nauki Nehr’esham [ED22].

Powstaje Krolestwo Throalu [ED22].

W Throalu ma miejsce koronacja Thanadosa IV, ktéry oka-
zal si¢ nie by¢ prawowitym nastgpca (nie byl synem Thana-
dosa III) — odkrycie tego faktu po 220TH bylo przyczyna
roszczen Huari do tronu, a w konsekwencji wojny domowej
[TDK23]

Szybki rozwdj Nehr’esham do rozmiaréw metropolii. Rzadzi
w nim elf Kearos Navarim. Dobiega konica budowa tutejszej
Wiecznej Biblioteki. W tym czasie na $wiecie pojawiajg si¢
pierwsze Horrory (tzw Czas Pozogi). W Nehr’esham trwaja
prace nad Ksi¢ggami Cierpienia, majagcymi by¢ ratunkiem od
nadchodzacej zaglady. Navarim zaklada Szkole Cieni
[ED22].

Przybycie Theran do Barsawii. Pierwsze umowy handlowe
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Przybycie pierwszej floty handlowej Theran do Barsawii
[ED24]. Throal pograzony jest w wojnie o sukcesje tronu po
Thandosie V, ktory nie pozostawil po sobie nastepcy. Do-
piero, gdy wladca zostaje Braza I, nie wywodzacy si¢ z rywa-
lizujacych rodéw — Throal monopolizuje handel z Thera
[TDK23].

Wielka bitwa Theran z miejscows ludnoscia nieopodal zbo-
cza Wielkich Grani i Gér Karalkspur w prowincji Vivane.
Dzi§ w tym miejscu stoi forteca Aldjekuul [PV26].

Braza I, krél Throalu umiera. Za jego panowania zaczely w
Throalu powstawa¢ kompanie handlowe, a majatek kréle-

stwa zostal wielokrotnie pomnozony [TDK23]

Do Barsawii przybywaja pierwsze zbrojne statki powietrzne
Thery [BV18].

Pierwszy kontakt Thery z Marakiem, Marakanie udzielaja
wielkiej pomocy Navarimowi w pracach nad ,,Rytualami
ochrony i przetrwania” [T197].

Theranie zdobywaja Vivane [BV18].

Theranie rozpoczynaja budowe Powietrznej Przystani [PVS].

Umiera zalozyciel i przywoédcea Nehr’esham — Kearos Nava-
rim [ED24].

Theranie po raz pierwszy pojawiaja si¢ w Talei [T1125].
Starszy Thery, czlowiek Meach Vara Lingam ujawnia §wiatu
dzielo wiefczace dokonania Navarima o tytule ,,Rytualy
ochrony i przetrwania” [ED24].

Budowa Powietrznej Przystani dobiega korica [PVSE].

Poczatek Wojen Orichalkowych w Barsawii [ED24]
[TDK23].

Bitwa o Powietrzna Przystan [ED25].
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Theranie buduja w prowincji Vivane cytadele Aldjekuul, na
polu dawnej bitwy [PV20].

Starszy Thery, czlowiek Thom Edro oglasza powstanie Im-
perium Theranskiego [ED25], natomiast Talea ogloszona
zostaje wlasno$cia Imperium, a nie pafstwem sprzymierzo-
nym [TI126]. Podbita zostaje Vasgothia [T1145]. Imperium
rozpoczyna budowe Parlainth, stolicy prowincji Barsawia.
Cztowiek Kern Fallo zostaje pierwszym namiestnikiem Bar-
sawil. Krasnolud Jaron wznosi Sfinksa na Therze [ED25-20].
Jonatha — o6wczesna krolowa Throalu podpisuje uklad z
Thera, w $wietle ktérego Throal administruje prowincja,
okres uwazany za ,zloty wiek Throalu” (az do 634TH)
[TDK23].

Koniec Wojen Orichalkowych [ED25].

Kontynentalna wojna (w zasadzie koniec tej wojny?) miedzy
Uvasti 1 Avani w Indrisie [T188].

Wielka Plaga w Aldjekuul w prowincji Vivane [PV27].

Epidemia goraczki moézgu w Aldjekuul w prowingji Vivane
[PV27].

Kolejny problem z objeciem tronu Throalu. Krélowa Beve-
lona nie pozostawia potomka, koficzac dynasti¢ Brazéw. Po
kolejnym konflikcie throalskich rodéw, krélem zostaje
Jothan I. Jest to poczatek panujacej do dzisiaj dynastii Ava-
lusow [TDK24].

Wielka zgnilizna — epidemia w Aldjekuul w prowincji Vivane
[PV27].

Theranie pojawiaja si¢ w Kreanie i oglaszaja przejecie wla-
dzy [TI52].

W Barsawii pojawiaja si¢ pierwsze Horrory [TDK24].

Decyzja krélowej Ulutur rozpoczyna si¢ rozbudowa pod-
ziemnego miasta Brazy I — powstaje Throal w znanej nam
dzisiaj formie [TDK25].
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W Therze na skutek przygotowan do Pogromu nastgpuje
tzw ,, Tajny Kryzys”, co nasilito potrzebe podbojéw [T169].

Na Indrise trafia pierwsza ekspedycja Theran [T169].

Mobilizacja sit Thery i potezny atak pigciu flot powietrznych
na Vellapur - stolice Indrisy [T170].

Na ruinach Vellapur w Indrisie rusza budowa Kalkutany —
imperialnego miasta w Indrisie [T172].

Najwyzszy gubernator Thery, Edro oglasza deklaracje, w
$wietle ktérej Thera staje si¢ zwierzchnikiem Maraku (dekla-
racja ta byla w istocie formalnoscia, gdyz wieki wczesniej
Marak podbito — nie mieczem, lecz kolonizacja i piérem fi-
nansistow) [TI99].

Ulutur — krélowa Throalu umiera. Na tronie zasiada jej syn,
Varulus 1. [TDK25].

Krél Throalu, Varulus I nakazuje spisa¢ Ksigge Jutra
[TDK25].

Na skutek wielu problemoéw z Barritami (plemionami sprze-
ciwiajacymi si¢ Therze w Vasgothii), Theranie po ukoncze-
niu trzech cytadel, przed planowanym czasem wycofuja si¢ z
Vasgothii [T1145].

Akim-hanar — patriotyczny ruch marakanskich uczonych,
twierdzacych iz maja wlasny sposdb na przetrwanie Pogro-
mu, oraz popierajacy ich oburzeni theranskq wladza Mara-
kanie (w liczbie dziesiatkéw tysigcy) wsiadaja na statki i
opuszczaja Marak w nieznanym kierunku, nieznany jest
réwniez ich dalszy los [T199].

Fovian, gubernator Indrisy zostaje odwolany do Thery, a
jego miejsce zajmuje ork, Sonoks — ostatni gubernator Indri-
sy przed Pogromem [T173].

Throal pograzony w chaosie przed nadchodzacym Pogro-
mem. Narastaja spiski i bunty. W konsekwencji Varulus I
nakazuje wygna¢ cztonkéw Doméw: Heovat, Erud, Pay’ar i
Turlough [TDK25] — rozkaz zapamigtany w historii jako
,»Wygnanie Czternastu” [TDK29]
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Rok oficjalnie uznany za poczatek Pogromu. Zamknigcie
dostepu do Thery [ED27-28]. Zamach stanu w Indrisie —
$mier¢ gubernatora Sonoksa, rozpoczyna si¢ wieloletnia
,»wojna paszoéw” o wladze w Indrisie [T173-74].

Podczas uroczystosci ku czci Raggoka, throalscy wyznawcy
tej Pasji usituja zabic¢ kréla. Zamach zakonczyl si¢ fiaskiem,
ale incydent ten prowadzi do $mierci wielu przedstawicieli
krolewskiej rodziny. To pierwszy odnotowany dowod sza-
lefstwa Pasji [TDK26].

Ersh Wearg, ork bedacy theranskim zarzadca Barsawii przy-
bywa do Throalu zZadajac schronienia (zrezygnowal z pozo-
stania w Parlainth). Wearg ma w Throalu zaréwno zwolen-
nikéw, jak 1 przeciwnikow, wigc przybycie theranskiego za-
rzadcy prowadzi do zamieszek i konfliktéw. Po miesiacu
oczekiwan, aby zapobiec dalszemu przelewowi krwii, Varu-
lus I wpuszcza Wearga i daje mu niedokonczona komnate,
ktéra podejrzewano — ze moze podczas Pogromu przyciagaé
uwage Horrorow [TDK26].

Na skutek magicznego rytualu, miasto Parlainth znika za-
réwno z powierzchni Barsawii, jak i z pamigci mieszkancéw
prowincji. Wspomnienia o mieécie ulatuja, badZ ulegaja
zmianie. [TDK20]

Varulus I leci statkiem throalskiej floty na spotkanie ze smo-
kiem Lodoskrzydtym. Do dzisiaj przebieg tego spotkania
jest przedmiotem domystéow 1 spekulacji. Podobno Varulus
otrzymal wéwczas trzy eliksiry majace zapewni¢ jemu i jego
nastegpcom dlugowiecznos¢ [TDK26].

Przez dwadzie$cia dni w Barsawii pada deszcz robakow, zy-
wiazych si¢ ludzkim ciatem. Varulus I postanawia, ze Throal
zostanie zamkniety za dwa miesiace. U bram krélestwa gro-
madza si¢ Dawcy Imion proszacy o schronienie, dla ktérych
nie ma juz miejsca. Przyciaga to uwage Horroréw, dlatego
armia Throalu dostaje rozkaz usunigcia zgromadzonych u
bram nieszczesliweow. Ta krwawa, desperacka bitwa to jed-
na z czarnych kart historii Throalu [TDK27]. Bramy Throalu
zostaja zamkniete [ED28].
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W Throalu ulegaja zawaleniu komnaty, stuzace za schronie-
nie Ersha Wearga. Theranski zarzadca Barsawii 1 jego sludzy
ging pod gruzami [TDK27].

W Throalu oskarzono czlonkéw Domu Endour o przymie-
rze z poteznym Horrorem. Dochodzi do egzekucji 11 osob.
Od tego czasu wzmaga si¢ nienawis¢ miedzy Endour, a pa-
nujacym Domem Avalus [TDK27]

Varulus I, ktdl Throalu umiera w wieku 270 lat. Na tronie
zasiada jego syn, Varulus II [TDK27].

Elfy ze Smoczej Puszczy, ktore odrzucily theranskie Rytuaty
Ochrony i Przetrwania — w obronie wlasnych schronien od-
prawiaja Rytual Cierni — staja si¢ krwawymi elfami, a ich oj-
czyzna zwana odtad jest Krwawg Puszcza [ED29].

W Throalu stworzony zostaje dokument definiujacy podsta-
wowe prawa, zwany Wspolna Deklaracja, podstawa do stwo-
rzenia przyszlego throalskiego systemu prawnego, potepiaja-
cego niewolnictwo [ED28-29]. Powolana przez Varulusa 11
Rada pozwala zwolennikom i przeciwnikom rodziny krélew-
skiej decydowaé o przysztosci krasnoludzkiego krélestwa i
odbudowie Barsawii po Pogromie [TDK27].

Varulus 1II, krél Throalu umiera w wieku 258 lat. Na tronie
zasiada jego syn, Varulus 111 [TDK28§].

Otwarcie cytadeli Thery [T174].

Throal wypuszcza pierwsza ekipe zwiadowcza, ktora ginie
bez sladu [ED30][TDK28]. Do Maraku przybywa theranska
flora z nowa gubernator-elekt, krasnoludzica Lipada. Dawni
Theranie, ktorzy przebywali teraz w Maraku odmawiaja na-
danych jej przez Konklawe praw[TI100].

Avagrum zrzeka si¢ wladzy w Maraku, na skutek przemawia-
jacych do wyobrazni argumentow Thery. Troll, po kapitula-
cji zostaje odestany do Wielkiej Thery, gdzie sad wojskowy
za zdrade skazal go na $mier¢ przez powieszenie. Lipada w
konicu obejmuje w konicu stanowisko gubernatora w Maraku

[TT101].
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Pierwsza udana wyprawa zwiadowcza z Throalu. Wyprawa
dowodzila kobieta (troll) Vaare Dlugoz¢ba. [ED30][TDK28].

Gubernator Maraku — Lipada zawiera tajne porozumienie z
Erberem Bezlitosnym, przywddea marakanskich nomadéw

[TT101].

Poziom magii stabilizuje si¢, mimo, iz Pogrom powinien
trwac¢ nadal. Zamieszkujace kaery ludy niesSmialo zaczynaja
opuszcza¢ schronienia — uznajac ten znak za koniec Pogro-
mu [ED29].

Vaare Dlugozeba, jako kapitan statku powietrznego ,,Prze-
budzenie Ziemi” wyrusza na roczna wyprawe zwiadowcza
po Barsawii [ED30][TDK28].

Druga wyprawa ,,Przebudzenia Ziemi” do ludéw Barsawii.
Statek odwiedza Urwiste Miasto Syrtis [WR67]. ,,Przebudze-
nie Ziemi” przepada w drodze do Landis [ED30][TDK28].
Rok oficjalnie uznany za koniec Pogromu [T174], wszyscy
sathalunta w Indrisie znikajq bez $ladu, co poczatkowo wy-
woluje panike, pdézniej uswiadamia miejscowym, ze Dluga
Noc dobiegla konica [T174]. W Maraku, gubernator Lipada
zostaje odwolana do Wielkiej Thery za razaca nieudolno$é
Kolejne dziesigciolecia to dla Thery coraz wigksze problemy
z ta prowincjg [T1101].

U ujscia Wiji do Morza Aras, mieszkancy siedmiu pobliskich
kaeréw 1 cytadel zakladajq miasto Urupa [WR53].

Kaer Throalu zostaje oficjalnie otwarty [ED30][TDK28].

Theranskie statki wracaja do Indrisy, powstanie miejscowych
przeciwko dynastii Imbathudiego ulatwia Therze odzyskanie
wladzy w Indrisie [TI74].

Tajne porozumienie Lipady i Erbera w Maraku z 1413TH
wychodzi na jaw i znieslawia imi¢ Domu Heindari w calym
imperium. Do Maraku przybywa pierwszy gubernator Joty-
néw, prowincja nadal sprawia coraz wigksze ktopoty Therze
[T1101] Powr6t Theran do Talei [T1125]. Poszukiwacz przy-
g6d Taegmier odkrywa w Ciemnym Lesie w Vasgothii le-
gendarne ,,Miejsce Ponownego Nazwania” [TI150].
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Theranie odzyskuja Tale¢ [TT120].

Pompate w Talei oglasza, ze wedlug starozytnego prawa

theranskie domy szlacheckie sq w Talei uznane za ,,szlachec-
kie rody” [TT1120].

Erber, stynny przywodca sufikéw w Maraku umiera. Rozpo-
czyna si¢ rywalizacja o przywodztwo. Nikomu nie udaje sig
osiagnac tego celu — sufikowie rozpadaja si¢ na walczace ze
soba obozy [T1102].

Gubernator Maraku oglasza Ajalleen prawowita przywod-
czynig sufikéw. Nie prowadzi to do zjednoczenia skléco-
nych obozoéw, ale w $wietle theraniskiego prawa utatwia Ajal-
leen walke z konkurencija [T1102].

Theranie odzyskuja po Pogromie Vivane [BV19].

Theranie powracajg do Barsawii. Fallan Pavelis wyznaczony
zostaje na nowego namiestnika Barsawii [ED30][TDK29].

Wszyscy mieszkanicy Barsawii jednocza si¢ w obronie Thro-
alu, po czym zmuszaja Pavelisa do wycofania si¢ do Po-
wietrznej Przystani. Barsawia odpiera inwazj¢ Thery [ED31].

W zamian za poparcie Domu t'skrangéw V’strimon dla
Throalu, theranska flota atakuje Plywajace Miasto
V’strimonéw. Shivalahala Domu, potezna Mistrzyni Zywio-
téw niszczy flote najezdzcy [WR42-43].

Umiera Aulcroft - legendarny barsawianski Trubadur i dra-
maturg, ktorego Imieniem nazwany jest amfiteatr w Urupie

[WR59].

Po kilkunastoletniej przerwie, Trubadur Fellidra Jer powraca
na scene Amfiteatru Aulcrofta w Urupie [WR59].

Koniec wieloletnich walk sufikéw w Maraku. Dochodzi do

zjednoczenia celem wspdlnej walki z Theranami, poczatek
wielkiego zwrotu w sytuacji Maraku i theranskiego okupanta

[T1102].
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Throalem wstrzasa stynna Rebelia Smierci. Pamictajace upo-
korzenia sprzed wickéw Domy Heovrat, Erud, Pay’ar, Tu-
rlough, a takze Endour i Ueraven wraz z Theranami i prze-
stepcami z Kratas wspolnymi sitami runeli na rodzine kro-
lewska. Bunt udaje si¢ odeprzeé¢, a mtodego ksigcia Nedena
ocali¢ [TDK29].

Dom t’skrangéw Ishkarat zajmuje forteczna wyspe Filen na
Jeziorze Vors (nalezaca do niell Maratha domu Syrtis)

[WRG7][WRSG].

Mishalan — gubernator Maraku mianuje jednym ze swych
doradcéw krasnoluda Serkhana Veluna — stynnego marakan-
skiego kupca (ceremonialna fikcja 1 nieskuteczna proba pu-
blicznego przywrdcenia pozycji theraalhar) [TI101].

W Talei, pompate ,,Sprawiedliwo$¢ 111" oglasza wojne z éw-
czesnym ksieciem Jonacolli. Ten konflikt, jakich w Talei zda-
rza si¢ mnostwo, niespodziewanie rozréslt si¢ do najkrwaw-
szej wojny, jaka nawiedzita Tale¢ od Pogromu [T1123].

Fellidra Jer — ludzka adeptka- Trubadur, zwyci¢za w wybo-
rach do rady miasta Urupa [WR59].

Po wieloletnich badaniach therafiscy magowie z Domu Nar-
lanth wraz z Mosigzna Dlonig (grupa marakanskich adeptow
Czarodziei 1 Ksenomantéw z miasta Irkum) odkrywaja sku-
teczna metode lapania i wigzienia marakanskich duchéw
jinari [T1104].

Fellidra Jer - ludzka adeptka — Trubadur (jedna z najslynniej-
szych aktorek Amfiteatru Aulcrofta w Urupie) ostatecznie
wycofuje si¢ ze sceny, w pelni poswigcajac si¢ polityce Uru-

py [WR59].

Dom Narlanth wynajmuje najemnikéw z réznych czesci
$wiata o ochrony swych magéw, polujacych na jinari w Ma-
raku. Przedsi¢ewzigcie Thery rozrasta si¢ na tyle, ze stalo si¢
to podstawg konfliktu w Maraku i najwickszego wojskowego
wyzwania w calej historii imperium [TT104].

W potnocnej Barsawii wzniesiona zostaje syrtisko-elfia for-
teca nazwana kaer Eidolon [WRG67].
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Na Tylonie (doptyw Wezowej Rzeki w poludniowej Barsa-
wil) w tajemniczych okolicznosciach odradza si¢ Dom
t'skrangéw T’kambras (zniszczony przed Pogromem przez
K’tenshin) [WR33].

Fellidra Jer - ludzka adeptka — Trubadur, reprezentantka sek-
tora Zenicce obejmuje funkcje glowy rady miasta Urupa.

[WR59].

Bitwa parostatkow Syrtis i Ishkarat (pod Sejanus, na zachéd
od kaeru Eidolon). Ishkarat ponosi kleske

[WRG67][WR80][WR87].

Plaga zamachéw w Czterech Miastach w Maraku. Ofiarami
zawsze s3 Theranie lub Marakanie robigcy z nimi interesy.
Suficcy zabdjcy rozpoczynaja bardzo skuteczng kampanie
terroru przenikajac do miast, w Maraku ma juz miejsce kon-
flikt, ktérego Thera nie potrafi opanowac. Z czasem mara-
kanscy nacjonalisci zapominaja o podziatach majac z noma-
dami wspdlny cel — marakanski ruch oporu jest coraz sku-
teczniejszy i klopotliwy dla okupanta [T1106]

Cztery miasta Maraku nawiedza seria makabrycznych mor-
déw. Theranie ze zdumieniem 1 przerazeniem zarazem
stwierdzaja, ze do walki uzyte zostaly Horrory (jinari potrafig
kontrolowaé astralne bestie). Thera usiluje rozwigzaé swe
problemy atakami powietrznymi, ale i tutaj ponosi duze stra-
ty. Thera postanawia uzy¢ w walce z Marakiem swych najsil-
niejszych powietrznych jednostek — poteznych behemotow.

[TI106].

Marakanski ruch oporu ujawnia Therze swoja kolejna prze-
razajaca bron. ,,Nieprzejednany” — jeden z behemotéw zo-
staje zaatakowany przez gigantyczny statek-horror. Impe-
rium po raz pierwszy w swojej historii traci w bitwie behe-
mota [TT107].

Varulus 111, krél Throalu przybywa do Urwistego Miasta na
audiencj¢ w cztery oczy z shivalahala Syrtis [WR71].




